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.WODA
1. Rozne rodzaje wody, zbiorniki wodne — rozmowa z dzie¢mi.

2. Odgtosy wody. Dzieci same moga wytwarza¢ rozne odglosy zwigzane z woda(przelewanie,
bulgotanie itp.) i nagrywac je np. na telefon.

3. Co ptywa a co tonie. Pojemnik z wodg i proby z r6znymi materiatami (drewno, korek,
plastik, metal itp.

4. Co sig¢ rozpuszcza. Wsypanie do poszczegdlnych szklanych pojemnikow np. soli, cukru,
maki, piasku.

5. Mieszanie ptynow. Do stoika z wodg dolewamy tyzke oleju, a do drugiego tyzke
czerwonego syropu. Nie mieszamy! Patrzac na stoiki obserwujemy, zZe olej pozostat na
powierzchni wody, a syrop opadt na dno. Na podstawie mieszanki roznych ptynéw z woda
mozna zauwazy¢, ktory z dodanych sktadnikow byt ciezszy.

6. Rozpuszczanie ptynow. Do stoikow z woda dolewamy czerwony syrop, olej, spirytus.
Energicznie mieszamy i obserwujemy, ktore substancje rozpuszczaja si¢ w wodzie.

7. Oczyszczalnia. Potrzebne bedg przezroczyste plastikowe kubki (5szt.), filtr do kawy lub
bibuta, bardzo drobny piasek, grubszy piasek, zwir, aktywny wegiel (z apteki).Na dnie 4
pojemnikow robimy po 4 otwory. Na catym kubku mocujemy za pomocg gumki filtr, na to
naktadamy kubek z weglem, na to kubek z drobnym piaskiem, potem kubek z grubym
piaskiem 1 na koniec ze zwirem. Wlewamy do tej ,,wiezy” wod¢ zabrudzong np. ziemia.
Obserwujemy jak woda przeciekajac przez kolejne poziomy filtra, oczyszcza sig.

8. Parowanie. Wode¢ mieszamy z solg, robigc nasycony roztwor ( im wiecej soli, tym
lepiej).Na patyczku przetozonym przez stoik przyczepiamy nitke. Koniec nitki musi by¢
zanurzony w roztworze! Obserwujemy, jak krysztalki soli wytracajg si¢ z roztworu 1 osadzaja
na nitce. (Proces kilku lub kilkunastodniowy).

9. Malowanie. Malujemy rozwodnionymi farbami na mokrym kartonie. Obserwujemy jak
zachowuje si¢ farba. Mozna rowniez kapa¢ woda na §wiezo namalowany farbami obrazek.

10. Zielone czy czerwone, kwasne czy nie.”Kapus$ciany eksperyment”.

Materialy: 3 kubeczki przezroczyste (lub stoiki:), woda, soda, ocet, kubek z ,.kapusciang
woda”, lupa.

»Kapusciana woda” —poszatkowac pot czerwonej kapusty, wrzuci¢ do wrzacej wody
(nie soli¢!!!), gotowac okoto 10 minut, odcedzi¢. Kapusciana wode ostudzic.

Eksperyment: Jedno dziecko napetnia do potowy woda 3 kubeczki. Nastepne dodaje do 2
kubeczka troche bialego octu, a do 3 troch¢ sody. Dzieci obserwuja ptyny we wszystkich3
kubeczkach. Ptyny wygladaja tak samo. Nastepnie kolejne dziecko dolewa do wszystkich
kubeczkow zimng ,,wode kapusciang”.



Obserwacja:

- ciecz w 1 kubeczku (woda) — pozostaje fioletowa

- ciecz w 2 kubeczku (woda z octem) — zabarwia si¢ na czerwono
- ciecz w 3 kubeczku (woda z sodg) — zabarwia si¢ na zielono

Sok z kapusty zawiera barwnik, ktory po zetknigciu z kwasem (0cet) zmienia si¢ na
czerwony, az zasadami (soda) na zielony. Chemicy przy pomocy ,.kapuscianej wody”
sprawdzaja, czy badana ciecz ma odczyn kwasny, zasadowy, czy neutralny.

11.,,Cukrowe kwiaty”.

Material: ptaski bialy talerz, dzbanek z woda, po 3 kostki cukru dla kazdego dziecka, pipety
(lub kroplomierze) z farbg czerwona, z61ta 1 niebieska, sciereczka.

Eksperyment: Kazde dziecko otrzymuje_swoj talerz i napetnia go wodg. Wpuszcza na kazda
kostke cukru inny kolor farby (1-2 kropli). Uktada na talerzu kolejno kostki cukru. Uwaga!
Talerza nie wolno poruszy¢. Teraz dziecka rozpoczyna obserwacje.

Na talerzu powstaja wzory o ksztatcie promieni. Dzigki zabarwieniu cukru dzieci obserwuja
proces rozpuszczania si¢ cukru w wodzie.

12. Gdzie jest szybciej?

Napefnij 2 szklanki -1 gorgca woda, druga zimng wodg. Postaw szklanki 1 poczekaj, az woda
si¢ ustoi. Wlej do kazdej ze szklanek po kropli barwnika. W obu szklankach woda si¢
zabarwi, ale w szklance z ciepla woda szybcie;.

Dlaczego? W zimnej wodzie czasteczki poruszajg si¢ duzo wolniej niz w goracej, dlatego
barwnik rozprzestrzenia si¢ szybciej w goracej wodzie.

13. Chmurka w butelce.

Napetnij plastikowg butelke goraca woda. Po chwili wylej potowg wody. W otworze butelki
umies¢ kostke lodu. Pod kostkg mozna zobaczy¢ mglista chmurke.

Dlaczego? Para wodna pod wptywem zimna gwattownie si¢ ochtodzi i skropli. Widoczna
chmurka, to skroplona para wodna. Warto pamigtac, ze pary wodnej nie widaé¢! To co
obserwujemy, to malenkie kropelki wody, ktora jest juz w stanie ciektym.

14. Rozpusci si¢ czy nie?

Napetnij 6 szklanek woda (nie do petna). Wrzu¢ kolejno do kazdej po tyzeczce: soli, cukru,
kakao, kawy, ryzu, piasku. Zamieszaj i obserwuj co si¢ dzieje. SOl 1 cukier rozpuszcza sig,
pozostate substancje w czasie mieszania bedg si¢ unosi¢ a potem osiada na dnie.

Dlaczego? Sol i cukier rozpuszczaja si¢, to znaczy, ze czasteczki wody wnikajg pomiedzy
czasteczki soli 1 cukru. Czasteczki wody nie moga przenikna¢ w czasteczki pozostatych



substancji. Sg one nierozpuszczalne w wodzie. Tworzg zawiesing, ktorej drobiny osadzajg si¢
na dnie pod wplywem sity grawitacji.

I1. DOSWIADCZENIA Z ROSLINAMI
1.Droga do $wiatta.

Zasadz kietkujacy ziemniak w doniczce z wilgotng ziemig. Doniczke postaw w rogu kartonu
(np. po butach), a w przeciwleglej Sciance wytnij otwor. Miedzy doniczka a otworem wklej
2 $cianki, pozostawiajac pod 1i nad 2 waska luke. Zamknij karton i ustaw go na parapecie.
Po kilku dniach kietek znajdzie drogg do swiatta.

Dlaczego? Rosliny maja $wiattoczute komorki, ktore sterujg kierunkiem rozwoju. Nawet
najmniejszy strumien $§wiatta wpadajacy do kartonu powoduje, ze kietek wykrzywia si¢

w strong $wiatta. Ped wyrosnie dlugi ale blady, bo w ciemnosci roslina nie moze wytworzy¢
chlorofilu — zielonego barwnika.

2. Zabawa osmoz3.

Napehnij szklanke suchym grochem z zalej woda az po brzegi. Ustaw na blaszanej tacy. Goéra
grochu uro$nie stopniowo 1 po pewnym czasie ustyszysz odglosy spadajacych ziarenek.

Dlaczego? Woda przenika przez tuski do komérek grochu uwalnia ich substancje odzywcze.
Powstajace przy tym cisnienie powoduje napecznienie ziarenek, ktore nie mieszczg si¢ juz w
szklance 1 z hatasem spadajg na tace.

3. Dwukolorowy kwiat

Dwie probowki: do 1 nalej zielonego atramentu a do 2 czerwonego, rozciencz woda.
Rozdziel todygg biatego kwiatka na dwie czesci 1 zanurz rozdzielone konce w probowkach
(ustaw je w szklance). Zabarwiajg si¢ najpierw wtokna todygi a pdzniej kwiaty.

Dlaczego? Atrament trafil do odygi tymi samymi kanalikami co woda i sktadniki odzywcze.
1. ELEKTRYCZNOSC STATYCZNA
1. Naladowane baloniki

Nadmuchaj kilka balonikdéw, zawiaz je i potrzyj o welniany sweter. Jesli przytkniesz je do
sufitu, przyczepia si¢ do niego na kilka godzin.

Dlaczego? Balony poprzez tarcie zostaty natadowane elektrycznie. Trzymaja si¢ sufitu
poniewaz ich ujemny ladunek i dodatnio natadowany sufit przyciagaja si¢.

2. Strzelajace ziarna

Potrzyj o sweter plastikowa tyzeczkg. Wysyp na talerz gar$¢ preparowanego (dmuchanego)
ryzu i zbliz do niego tyzeczke. Ziarna podskocza do gory, przyczepia si¢ na chwilg do
tyzeczki, po czym zaczng strzela¢ w rdzne strony.



Dlaczego? Ryz jest przyciagany przez natadowang elektrycznos$cig tyzeczke. Poniewaz ryz
i tyzeczka maja ten sam tadunek elektryczny — odpychaja sie.

3. Pieprz i sol

Wysyp na stot troche soli gruboziarnistej 1 drobno zmielonego pieprzu — wymieszaj. Potrzyj
plastikowa tyzeczka wetniany sweter i zbliz do mieszanki. Pieprz natychmiast podskoczy i
przyczepi si¢ do tyzeczki.

Dlaczego? Lyzeczka zostata naladowana elektrostatycznie i przyciaga nienatadowany pieprz.
Poniewaz pieprz jest 1zejszy, dociera do tyzeczki jako pierwszy. Jesli checesz, by sol tez
przyczepila si¢ do tyzeczki, opus¢ ja nieco nize;j.

IV. ZIEMIA
1. Pojecie ,,ziemia”, swiat, kula ziemska lub gleba. Ziemi¢ mozna dotyka¢, wacha¢, ogladac.
2. Co zyje w ziemi.

Do stoika wsypujemy $wiezo wykopang ziemi¢. Potrzagsamy i1 obserwujemy co zyje w ziemi.
Przy pomocy lupy mozna zobaczy¢ pajaki, chrzaszcze itp.

3. Badanie ziemi.

Zbieramy rézne rodzaje ziemi (las, tgka, ogrodek). W Sali porownujemy probki, ogladamy
przez szkto powigkszajace, spulchniamy, szukamy zwierzatek, kamyczkow, korzonkow itp.
4. Smieci.

Przygotowujemy rozne odpadki: torbe foliowa, gazete, suche kwiaty, puszke, kawatki
owocow. W wybranym miejscu wykopujemy dotki, wktadamy w nie $§mieci, zakopujemy
I zaznaczamy miejsca patykiem z napisami. Po uptywie 4 tygodni odkopujemy dotki i
sprawdzamy jak zmienity si¢ umieszczone tam przedmioty.

V. POWIETRZE

1. Rozmowa o powietrzu. Powietrze mozna poczu¢, kiedy jestesmy w ruchu, kiedy wiatr targa
nam wlosy, na mokrej skdrze. W powietrzu czujemy zapachy — po deszczu, kwiatow, taki.
W powietrzu rozchodza si¢ dzwieki.

2. Balon.

Napelniamy balon powietrzem i obserwujemy i styszymy jak powietrze z niego uchodzi. Jak
wypuscimy go z rak, balon poszybuje w gorg. Otwor balonu mozna rozciggac¢, uchodzace
powietrze bedzie wydawac¢ dzwigki.

3. Wachlarze.

Przy pomocy wachlarzy mozna poczu¢ powiew wiatru na ciel. Dzieci szukaja przedmiotow,
ktore moga by¢ wachlarzami.



4. Zapach.

Do pojemnikéw wktadamy tadnie pachnace ziota, przyprawy, skorke z pomaranczy. Dzieci
z zamknietymi oczami odgaduja zrédto zapachu.

5. Wiatrowskaz

Aby zobaczy¢ wiatr, nalezy do kija przymocowac lekka wstazke. Kij umieszczamy na dworze
i obserwujemy kierunek wiatru.

6. Szybowanie

Wiele rzeczy moze szybowaé w powietrzu: piorka, suche liscie, skrawki papieru. Mozemy je
rzuca¢ na wiatr lub dmuchajac utrzymywacé w powietrzu.

7. Dmuchawa

Rurke tekturowg z jednej strony doktadnie zaklejamy ta§mg. Na rurce wycinamy okienko.
Jezeli na okienku potozymy lekka piteczke, piorko 1 bedziemy dmuchali w niezaklejony
otwor, to piteczka begdzie unosita si¢ w powietrzu.

8. Powietrze 1 ogien

Zapalamy $§wieczke 1 ustawiamy na stole. Pytamy dzieci, jak mozna jg zgasi¢. Nastepnie
naktadamy na §wieczke stoik. Obserwujemy ptomien. Mozemy wykorzysta¢ stoiki o rdézne;j
wielkos$ci. Dzieci probuja wycigga¢ wnioski. (Nie ma tlenu, nie ma ognia).

VL. SWIATLO
1.Rozmowa o $wietle, rzeczy dajace nam $wiatto, $wiatto naturalne i sztuczne.

2. Cienie. Na $ciane rzucamy snop jasnego swiatta. Dzieci za pomocg rgk pokazujg nam
scenki, ruchy, postacie.

3. Ogien

Eksperyment przeprowadzamy na dworze w stoneczny dzien. Na cienkiej kartce, za pomoca
lupy skupiamy promienie stoneczne. Po chwili kartka zapali si¢. Mozna przy tym
eksperymencie rozmawia¢ o pozostawianiu szklanych butelek w lesie (ta sama zasada).

4. Rozpuszczona moneta.

Ustaw stoik na jasnej podktadce. Wida¢ wyraznie, ze na dnie stoika jest moneta. Kiedy
wlejesz wode, moneta zniknie, jakby si¢ rozpuscita.

Dlaczego? Monete umieszczasz nie wewnatrz stoika a pod jego wypuktym dnem! Promienie
stoneczne przechodzace przez szklane dno przekazuja naszym oczom informacje, ze moneta
znajduje si¢ wewnatrz. Przez wode promienie nie mogg si¢ przedosta¢. Odrzucane sg od
szklanego dna na dot i wytwarzaja tam potysk lustrzany podobny do rteci.



5. Ztamany otéwek

Rozpus¢ w pot szklanki wody 1 tyzke soli. Po 5 min dopelnij szklankg woda. Nalewaj ja
ostroznie tyzka! Gdy wstawisz do szklanki otéwek, bedzie ci si¢ wydawato, ze jest on
ztamany w 2 miejscach.

Dlaczego? Swiatto odbite od zanurzonego oldéwka rozprasza si¢ w wodzie pod okre§lonym
katem. W roztworze soli kat zatamania jest wigkszy, bo stona woda ma wigksza optyczna
gestos$¢ niz czysta woda.

6. Osobliwe powigkszenie

Przektyj szpilka kartke czarnego papieru (kartonu). Przybliz ja do oka 1 spdjrz przez te
malenkg dziurke. Kiedy zblizysz gazet¢ bezposrednio do kartki, zobaczysz powigkszone 1
wyraznie czytelne litery.

Dlaczego? Zjawisko to polega przede wszystkim na tzw. Ugieciu $wiatla. Promienie swiatla
wpadajace przez dziurke rozchodza si¢ wszerz dlatego litery pojawiaja si¢ powigkszone.

VII. DOTYK
1.Test na dotyk

Zbadaj zmyst dotyku kolegi. Popros$ go, by zamknat oczy. Rozchyl nozyczki na szeroko$¢
3cm i1 uktuj go w reke jednoczesnie obiema ostrzami. Kolega poczuje tylko jedno uktucie.
Powtorz eksperyment na innych cze$ciach ciata.

Okaze si¢, ze zmyst dotyku jest u cztowieka rézny w poszczegdlnych czesciach ciata. Na
plecach nie ma tak wielu wrazliwych zakonczen nerwowych jak na twarzy. Natomiast w
obrebie dloni, a zwlaszcza w czubkach palcow, wystepujg one w tak duzej liczbie, ze
natychmiast wyczuwa si¢ uktucie obu ostrzy nozyczek.

2. Plastelinowe stemple

Uformuj z plasteliny 4 sptaszczone kulki o $rednicy 6cm, w kazda z nich wbij po 2
wykataczki w odlegtosci ok. 3cm jedna od drugie;.

Dzieci eksperymentuja w parach. Jedno ma zawiazane oczy, a drugi dotyka reki kolegi
najezonymi wykataczkami. Pierwsze dziecko probuje opisa¢ dotyk stempla, ktéry odczuto na
rece. Potem nastepuje zamiana rol.

Cho¢ stempel z wykataczkami ma dwa spiczaste ostrza, to przy zetknieciu z rekg odczuwalne
jest tylko jedno z nich. Dotykajac stemplem koniuszkow palcow poczujemy oba ostrza.

Dlaczego? Zmyst dotyku roztozony jest nierbwnomiernie w roznych partiach ciata.
Szczegolnie duzo czucia koncentruje si¢ w opuszkach. Dlonie natomiast nie sg tak wrazliwe.
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